Etikettendrucker «<DYMO LabelWriter» Druckertreiber und «DYMO Label v.8»-Software installieren

Etikettendrucker «<DYMO LabelWriter»

Druckertreiber und «<DYMO Label v.8»-Software installieren

Installieren Sie — bevor Sie den Drucker am PC anschliessen — die LabelWriter-Software.
Die Setupdatei kann von unserer Webseite heruntergeladen werden: https://www.ludothekprogramm.ch/dymo

‘ Die Software «<DYMO Connect for Desktop» wird nicht unterstiitzt.

DYMO Label v.8-Software

LUPO nutzt zum Drucken der Etiketten die <DYMO Label v.8»-Software. Damit haben Sie maximale Freiheit bei der
Gestaltung der Barcode-Etikette. Beispielsweise kann eine eigene Schriftart verwendet werden oder Sie kénnen |hr
Logo auf dem Etikett platzieren.

Bei der Installation von LUPO werden folgende drei Etiketten-Vorlagedateien in den Ordner C:\Lupo_daten kopiert:
E lupo_kundenbarcode.label

=1 lupo_spielbarcode.label
E2dl lupo_spielinhalt.label

Dies sind alles Vorlagen der Etikettengrdsse 32 mm x 57 mm (Art. N° 11354). Sie kdnnen selbstverstandlich jedes
beliebige andere Etikettenformat verwenden.

Offnen Sie mit der DYMO Label v.8 Software eine Label-Datei:

B s . =

Datei Bearbeiten Ansicht Format Einfugen Layout Adressbuch Hilfe

P Etiketten entwerfen und drucken |

(==
Etiketten | Einfiigen | Adressbuch gz"'emveme"detelang H [g] %

h
Gespeicherte Etiketten e

Doppelklicken Sie hier, um das Etikett zu offnen.

Ludothek

3 Ludothek
e — I

SPNR Gebthr |
Spielname-Ausfiihrung > SPNR Gebihr

5 Spielname-Ausfunrung

Ludothek

ADRNR

Name

Name

INHALT

Lasdaibale Zotaann

Etikettenarten

Gespeicherte Etiketten Anzzhl der Exemplare
FE
Zuletzt gedruckte Etiketten LabelWriter 450 = =

1 Etikett wird gedruckt.

Unter dem Reiter Einfiigen kdnnen Sie frei Texte und Bilder dem Etikett hinzufligen oder bestehende Elemente
anpassen.
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Etikettendrucker «<DYMO LabelWriter»

Etiketten einrichten

Etiketten einrichten

Damit Lupo den Barcode oder Spielnamen mit Inhalt flllen kann missen die Objekte mit dem korrekten
Objektnamen versehen werden. Klicken Sie dazu im Einfliigen-Modus mit der rechten Maustaste auf ein Objekt,

dann wahlen Sie Eigenschaften.

Etikettenobjekte

Doppelklicken oder durch Ziehen mit der Maus in das Etikett
einfiigen

Etik@essbuch - [=5] zuletzt verwendete Layouts =
[arial [F[12]-] & A+ [Enpassen ||

JoE
F KU ’

= Adresse
_J Intelligentes Textfeld fir Adressen

Ludothek

IIISI!@!”!IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIlIIIIII|III|

1% Id fir statischen Text 73
eld fUr st len Spielname|

Zahler
EE‘ Automatischer Zahler

Datum und Uhrzeit
Lot ‘ isieren des mit =
|

~ Datum und Uhrzeit

iy | Barcode
il | Auswahl an Barcode-Typen

| Form
€| Linie, Rechteck oder Ellipse =

Bild
Bild aus Ihrer Sammlung

" Textbogen
~—| Kurventext

Clipart

‘ F2] Eigenschaften von Textobjekt‘ &Iﬂ

Allgemein Erﬂewe"t

Tl Objekiname
(“ SPNR
Position und Grole
Links
038 cm
Breite

22l cm

1 Etikett wird gedruckt.

Crehung
Qe ® Ohre © 90°
168 cm
© 180° © 270"
Hohe E B 2
049 cm
Abbrechen

Giiltige Objektnamen, welche von LUPO mit Inhalt gefiillt werden kénnen

Spiel-Barcode

LUDOTHEK
BARCODE
SPNR

GEBUHR
SPIELNAME
AUSFUHRUNG
SPIELNAME-AUSFUHRUNG
ART

ARTKURZ
ALTER
ALTERKURZ
LAGERORT
INHALT
LIEFERANT
HERSTELLER
AZSPIELER
SPIELDAUER
AUSLEIHTAGE
KAUFPREIS
KATALOGPREIS
BESCHREIBUNG
BESCHREIBUNG_TITEL

Fiir Spieldokument-Link (QR-Code)
URL
URL_BESCHREIBUNG

Kunden-Barcode

LUDOTHEK
BARCODE
ADRNR
VORNAME
NACHNAME
VORNAME_NACHNAME
GRUPPE
STRASSE

PLZ

ORT
PLZ-ORT
ABOENDDAT
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Etikettendrucker «<DYMO LabelWriter»

LUPO-Einstellungen

LUPO-Einstellungen

Unter Ubersicht & Einstellungen & Programmeinstellungen bei Spiel-Barcode den entsprechenden

Etikettentyp sowie die Label-Datei wahlen:

: Ausleihen | = Spezial-Ausleihen | @ Mahnen | |} Wertkarte
E,:';B ik jorien | E:-ﬂ Altersgruppe und Ausleihgebiihren I %‘i- Spiel

" Zwedkform 3657 / Herma 4474 (48.5 x 25.4 mm)
Grosse Nummer, Spielbezeichnung und Gebiihr; ohne Barcode

= Zwedkform 3421 [ Herma 4455 (70 x 25.4 mm)
Grosse Nummer und Spielbezeichnung; chne Barcode

{~ Zwedkform 3421 [Herma 4455 (70 x 25.4 mm)
Barcode, Mummer, Spielbezeichnung und Gebiihr; chne Logo

¢~ Zwedkdorm 3664 [ Herma 4263 (70 x 33.8 mm)
Barcode, grosse Nummer, Spielbezeichnung und Gebiihr; ohne Logo

~ Zwedkform 3664 [ Herma 4263 (70 x 33.8 mm)
Barcode, Logo und grosse Nummer; ohne Spielbezeichnung

~ Zweckform 3664 [ Herma 4263 (70 x 33.8 mm)
Barcode, Logo, Mummer, Spielbezeichnung und Gebiihr

¢~ Herma 4615 [ 4464 / 4406 - 4409 | 4466 - 4469 / 4390 (70 x 37,12 mm)
Barcode, Logo, Nummer, Spielbezeichnung und Gebiihr.

{~ Folienetiketten Zwedckform 4773 / Herma 4691 (66 x 33.8 mm)
Barcode, Logo, Mummer, Spielbezeichnung und Gebiihr

{~ Etikettendrucker Seiko - Etiketten SLP-TMRL (28 x 50mm)

W

[ Format der Spiel-Barcodeetiketten

I Bondrucker E Mitarbeiterinnen | @ Ferien | B4 Email | 8 Diverses
| [ Spiel-Barcode Kunden,Barcodes&.l\bokarhenl EH Beitrage | ii- Prolitteris

I Ludothek Lupo

LUPOTHEK KREIS 6

O APVRSE R
Spielr

Spiel-Bezeichnung
Ausfibrung

Doppelklicken Sie aufs Logo-Bild um eine Datei auszuwahlen.

Logo-Datei: ILogo_Barcode.bmp

] 5]

W spielbezeichnung anzeigen
I™ Gehiihr anzeigen
™ Grosse Schrift fiir Gebiihr (12 Punkte)

( * Etkettendrucker DYMO

—
||upo_spielbarcode.label )

4= Druckerjustierung (gilt fiir alle Etiketten)

Vertikale Druckerkorrektur (auch negative): I 0 mm

Und fir die Kunden-Barcodes:

5| Aligemeine Einstellungen

: Ausleihen | = Spezial-Ausleihen | @ Mahnen | @ Wertkarte | é Bondrucker I Q Mitarbeiterinnen I 'ﬁ‘ Ferien | B4 Email | .@ Diverses
i Spielkategorien | i Altersgruppe und Ausleihgebihren | %% spiel | [N Spiel-Barcode | Kunden, Barmdes&Abokarben| ] Beitrige | i Prolitteris

Abokarten-Format

" Etiketten Zweckform 3666 [ Herma 4270 (38 x 21.2 mm )

I~ Name Vorname linksbiindig drucken

Ludoﬁ"lek Lupo

AdrNr
MName Vorname

"~ Etiketten Zwedkform 3657 / Herma 4474 (48.5 x 25.4mm )

" Etiketten Zweckform 3421 f Herma 4455 (70 x 25.4mm )

" Mit Logo: Etiketten Zwedkform 3664 [ Herma 4263 (70 x 33.8 mm)

" Mit Logo: Folienetiketten Zweddform 4773 [ Herma 4691 (66 x 33.8 mm)

" Abokarte auf Papier (Kreditkartengrésse)

LUDOTHEK LUPO

Midghort 'ormin Schwnizer Ludodrelan
Name Vorname

¥ Ablauf Abo anzeigen ||” | ||III |||I| m

I Ablauf eAbo anzeigen AdrNr

Offnungszeiten: Mittwoch 15:00 - 17:00 Uhr
Freitag 15:00 - 18:00 Uhr

Samstag 09:00 - 11:30 Uhr

Wahrend den Ferien geschlossen

Tel: 062 75121

¥ Umrisslinie anzeigen

Logo-Datei: |Logo_Abokarte .bmp

5| 3|x|

W RS
-

+ Etkettendrudker DYMO

\

[

Jlupo_kundenbarcode. label )

" A4-Abokarte mit Ausweis zum raustrennen

Logo-Datei: ILogo_AbokarheM.png

o] s[x]

¥ Adressnummern fiir neue Kunden fortiaufend vergeben
Adressnummern ab: 1

= Adressen

4= Druckerjustierung (gilt fiir alle Etiketten)

Vertikale Druckerkorrektur (auch negative): I 0 mm

www.ludothek.info
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Etikettendrucker «<DYMO LabelWriter»

Einzelne Etikette drucken

Einzelne Etikette drucken

Die Etikette eines Spiels kann durch Klicken auf den Barcode-Knopf im Spiele Erfassen Fenster gedruckt werden:

[ Spisuchen 17 Spitaniten etuncen |

& Spiel-Familiendaten

=| 44 Suchen | K7 | SpielNr: 4104

Nr I ~ Spiel Bezeichnung: |4 Gewinnt 4 HersteHer,‘VerlagIMB . Einzelteile [~
9024% 10 gewinnt - Spielart: IG - Geschellschaftsspiele Spieldauer: I . ProlLitteris [~
4p44 10 Special RETRO . . .

Ab Alter: Az Spieler: Nicht exportieren

4372 | 10Rp Fussballkasten | . I ] e r

0 4 Gewinnt 4 Ausleihdauer: 28 Tage [V Verldngerbar Lagerort: I . eSpiel [
9004* | Ab durch die Hecke
4640 Abalone Memo / Ersatzteile  Beschreibung /Ziel Genres / Stichwarter Autor  Dokumente Bild
4102 ABCDRS* .
9068  Abenteuer auf dem Reiterhof (| EeEiE e e
4260 Abenteuerland
4124 Ach du dickes Ei
4366 Activity
4480 Activity
4069 Activity &

SpNr Gebahr Ausfihrung

Spiel-Kinder

3.00

¥ 41040

SpNR 4104- lu_ EAN: l— a

Ausfihrung: I Kaufdatum:
Lieferant: I Katalogpreis:
Gebihr [~ keine Reduktion Kaufpreis:

Lm

02.11.2010  Liqudatum: I

49,90

@,Neue Spielfamilie |

5 Meues Spielkind |

%E Mache aus Spielkind eine Spielfamile |

# Nummern liquidierter Spiele freigeben |

Gehe zu

[Q] Spielliste und Inventar drucken |

|1 Earcodes drucken |

(%] spielinhalt drucken |

Bj Spielgeschichte

7< Spiel loschen |

Memao / Fehlliste

Inhalt:

ﬂl Spielinhalt zusammenbauen |

Ausgabeformat:
|Mzum Ausschneiden
| ¢, Anzeigen | () Drucken |
ZZ Schliessen |

Im Adressfenster befindet sich hinter der Adressnummer ein Barcode-Knopf zum Drucken des Etiketts.

Ebenfalls kann im Fenster Neue Adresse direkt nach dem Eintippen der Adresse ein Etikett gedruckt werden:

B Meue Adr

Adrir:

—

&, Neue Adresse erfassen

Gruppe: ||

Anrede:

™ Keine Mahngebiihr verrechnen
I Kein giltiges Abo zum Ausleihen natig

Vorname: |

MNachname:

Zusatz

Strasse: I

PLZ Ort:

rr  ®

E-Mail: |

—

Telefon:

e

Abo ldsen

¥ Mach dem Speichern der Adresse ein Abo lasen.

=1 | ™ keine Werbung

M

/ [l Barcode dru(kenm |l speichern

ZZ Abbrechen

>

—————

Die DYMO-LabelWriter drucken mit dem Thermodirekt-Verfahren. Ein Nachteil von Thermopapier ist,
dass die Etiketten mit der Zeit etwas verblassen. Hitze, direktes Sonnenlicht aber auch die Kunststoff-
ausdunstung von Plastikfolien kénnen diesen Prozess noch beschleunigen.

Deshalb sollten die Etiketten nicht mit einer Schutzfolie tiberklebt werden.
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